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1. Цели и задачи Игры:
1.1. Цель экологической игры:
- развитие интереса детей к интеллектуальным видам досуга, развитие творческого мышления и 
интеллекта;
- воспитание навыков коллективной работы, воспитание лидерских качеств, содействие 
интеллектуальному развитию молодежи;
- развитие познавательных интересов учащихся в области экологии и биологии.
1.2. Задачи экологической игры:
- формирование навыков работы в команде;
- выявление и развитие творческого потенциала;
- организация досуга.

2. Условия проведения.
Экологическая игра «Экологическое ассорти» проводится в формате онлайн в форме «КВИЗ» 
на платформе Zoom 30 ноября 2021. Начало игры: 15.30, сбор участников: 15.15, инструктаж 
команд 15.15-15.30.

3. Оборудование для проведения игры
2 ноутбука с программой Zoom, камерой и микрофоном и стабильным выходом в интернет.

4. Участники.
Команды из 4 человек - учащиеся 8-9 классов образовательных учреждений городского округа 
Истра.

5. Общие положения игры

5.1. К участию в игре допускаются команды, заранее зарегистрировавшиеся для участия.
5.2. Правила игры:
5.2.1. Число игроков в одной команде - 4. В зуме должно быть отражено название ОУ или 
название команды по заявке.
5.2.2. Время игры: 15.30 - 16.30, сбор участников и инструктаж: 15.15- 15.30.
5.2.3. Вопросы (формат игры «Что? Где? Когда?») участники команды видят на мониторе 
компьютера (ноутбука). Время обсуждения и ответа на вопрос ограничено и озвучивается 
ведущим игры.
5.2.4. Использование мобильных телефонов и прочих средств (как электронных, так и 
бумажных), способных выступать в роли подсказок, запрещено.
5.2.5. Во время раунда от первого вопроса раунда до написания ответа запрещается выходить 
из кабинета.
5.2.6. Ответы на вопросы ведущего даются командой письменно в режиме он-лайн, СТРОГО в 
чат для организатора, за исключением вопросов разминки.
5.2.7. Правильные ответы объявляются в конце каждого раунда.
5.2.8. В случае возникновения спорных вопросов, представитель команды может подать 
письменную апелляцию.
5.3. Структура игры.
Игра проходит в четыре раунда.

- первый раунд - разминка, полученные баллы в общий зачет команды не идут;



- второй раунд состоит из нескольких заданий на сообразительность и эрудицию;
- третий раунд отражает знания в области экологии и природоохранной теории;
- четвертый раунд отражает знания в области биологии, географии, химии.

В каждом раунде - 4 вопроса. Итого: 4 раунда по 4 вопроса - 16 вопросов. Отдельно 
оценивается домашнее задание.
Домашнее задание - создать клип (видеоролик) «Земля в опасности» продолжительностью не 
более 3 минут, выслать в виде активной ссылки в облачном хранилище вместе с заявкой от 
образовательной организации.
6. Руководство игрой
6.1.Руководство игрой осуществляет Организатор - МОУ ДО «ЦДЮТК»
6.2.Организатор имеет право:
- в процессе подготовки и проведения Игры вносить изменения в данное Положение;
- в любой момент вводить дополнительные ограничения, в т.ч. технические, препятствующие 
недобросовестному (нарушающему общепринятые правила и нормы участия в играх, 
включающие распространение неточных или искаженных сведений) участию в Игре.

7. Подведение итогов
Результат определяется по наибольшему количеству набранных баллов. Победителем 
становится команда, набравшая максимальное количество баллов за верные ответы.
Победители награждаются дипломами и призами.

8. Подготовка и проведение познавательной игры «Экологическое ассорти»
Игру проводит МОУ ДО "ЦДЮТК". Подготовку, проведение и подведение итогов игры 
осуществляет оргкомитет и жюри.

9. Порядок и сроки подачи заявки и готового домашнего задания
Заявка от образовательного учреждения на участие в игре «Экологическое ассорти» и готовое 
домашнее задание (ссылка) подается в МОУ ДО "ЦДЮТК» до 16.00 25.11.2021 по e-mail: 
istra_cutur@mail.ru (см. приложение).
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